ПРИЛОЖЕНИЯ К ПРОГРАММЕ
Карта интересов

Обработка анкет.

 Данные анкеты созданы по трем годам обучения программы «Дизайн». С помощью суммирования выборов учащихся по каждому вопросу анкеты можно выявить общие интересы и склонности учебной группы, всего детского коллектива.

 По мере формирования коллектива учебной группы, освоения учащимися программы, интересы детей могут меняться. Поэтому целесообразно проводить анкетирование 3 раза в год (вводное, промежуточное, итоговое)
Показатели:

· спектр интересов (количественный показатель);

· доминанта или доминанты в структуре интересов (наиболее ярко выраженные);

· динамика (на основе сравнения данных нескольких срезов).

                                   Вариант бланков анкет
Анкета для учащихся 1 года обучения
Дорогой друг!

Прочитай предложенные ниже утверждения и отметь соответствующим значком свой выбор: - нравится, люблю, хотел бы; - не нравится, не люблю, не хотел бы; - затрудняюсь ответить.


Любишь ли ты… Нравится ли тебе… Хотел бы ты…

	1
	Изучать мир животных?
	

	2
	Рисовать различных животных?
	

	3
	Ходить в цирк, смотреть различные фокусы, интересоваться секретами фокусников?
	

	4
	Придумывать свои фокусы и показывать их друзьям?
	

	5
	Читать, смотреть телепередачи, фильмы и мультфильмы про мир техники?
	

	6
	Играть с техническим конструктором?
	

	7
	Смотреть фильмы и мультфильмы про роботов, придумывать своих роботов?
	

	8
	Посещать театры и музеи кукол, интересоваться историей кукол?
	

	9


	Создавать свой кукольный театр, мастерить кукол своими руками?
	

	10
	Придумывать своих сказочных персонажей?
	

	11
	Участвовать в постановке спектаклей, театральных играх, новогодних представлений?
	

	12
	Придумывать и рисовать декорации и костюмы к различным спектаклям, постановкам, новогодним представлениям?
	

	13
	Придумывать и мастерить праздничные маски, костюмы?
	

	14
	Смотреть фильмы, телепередачи, мультфильмы про самолеты, ракеты, корабли?
	

	15
	Рисовать и складывать из бумаги самолеты, ракеты, воздушные змеи?
	

	16
	Играть  в компьютерные игры, решать логические задачи на компьютере?
	

	17
	Рисовать на компьютере?
	

	18
	Играть в игры со словами, сочинять истории, сказки, рассказы?
	

	19
	Путешествовать?
	

	20
	Играть в подвижные игры?
	

	21
	Придумывать и украшать интерьеры?
	

	22
	Создавать своими руками различные украшения интерьера из бумаги?
	

	23
	Помогать другим людям?
	

	24
	Изобретать что-нибудь новое?
	

	25
	Лепить из пластика, пластилина, глины?
	

	26
	Рисовать, придумывать на бумаге разных героев?
	

	27
	Создавать своими руками аппликативные открытки в качестве подарка друзьям, родственникам?
	

	28
	Создавать с друзьями коллективные работы?
	

	29
	Складывать оригами? 
	

	30
	Участвовать в выставках, конкурсах?
	


Напиши, пожалуйста:

1. Фамилию, имя ___________________________________________________

2. Сколько тебе лет__________________________________________

Анкета для учащихся 2 года обучения
Дорогой друг!

Прочитай предложенные ниже утверждения и отметь соответствующим значком свой выбор: - нравится, люблю, хотел бы; - не нравится, не люблю, не хотел бы; - затрудняюсь ответить.

Любишь ли ты… Нравится ли тебе… Хотел бы ты…

	1
	Ходить в зоопарк, океанариум, дельфинариум? 
	

	2
	Создавать фантастических животных своими руками из бумаги, пластилина, пластика, глины, ткани?
	

	3
	Читать, смотреть телепередачи, фильмы и мультфильмы про мир техники?
	

	4
	Создавать своими руками различные технические объекты, играть с техническим конструктором?
	

	5
	Посещать театры и музеи кукол, интересоваться историей кукол?
	

	6
	Создавать свой кукольный театр, мастерить кукол своими руками?
	

	7
	Придумывать и рисовать фантастические костюмы?
	

	8
	Изучать свойства бумаги, экспериментировать с бумагой?
	

	9


	Конструировать различные формы из бумаги?
	

	10
	Придумывать и рисовать декорации и костюмы к различным спектаклям, постановкам, новогодним представлениям?

	

	11
	Участвовать в постановке спектаклей, театральных играх, новогодних представлений?
	

	12
	Придумывать и мастерить праздничные маски, костюмы?
	

	13
	Украшать новогоднюю ёлку игрушками, сделанными своими руками?
	

	14
	Смотреть фильмы, телепередачи, мультфильмы про самолеты, ракеты, корабли?
	

	15
	Придумывать  и создавать модели самолетов, кораблей, ракет?
	

	16
	Самостоятельно осваивать компьютерные технологии?
	

	17
	Играть  в компьютерные игры, решать логические задачи на компьютере?
	

	18
	Рисовать на компьютере?
	

	19
	Решать и придумывать самим различные головоломки?
	

	20
	Играть в настольные игры?
	

	21
	Играть в подвижные игры?
	

	22
	Придумывать игры самому?
	

	23
	Создавать своими руками различные макеты интерьеров?
	

	24
	Создавать яркие коллажи из цветной бумаги, журналов, открыток?
	

	25
	Путешествовать, ездить в различные поездки?
	

	26
	Рисовать впечатления от путешествий, поездок?
	

	27
	Создавать игрушки и украшения в технике папье- маше?
	

	28
	Создавать с друзьями коллективные работы?
	

	29
	Помогать другим людям?
	

	30
	Участвовать в выставках, конкурсах?
	


Напиши, пожалуйста:
1. Фамилию, имя ___________________________________________________

2. Сколько тебе лет__________________________________________

Анкета для учащихся 3 года обучения
Дорогой друг!

Прочитай предложенные ниже утверждения и отметь соответствующим значком свой выбор: - нравится, люблю, хотел бы; - не нравится, не люблю, не хотел бы; - затрудняюсь ответить.
Любишь ли ты… Нравится ли тебе… Хотел бы ты…
	1
	Самостоятельно осваивать компьютерные технологии, электронику и другие технические устройства?
	

	2
	Рисовать на компьютере?
	

	3
	Изучать и наблюдать жизнь живой и неживой природы?
	

	4
	Придумывать и рисовать своих сказочных героев, фантастических зверей?
	

	5
	Лепить животных из глины?
	

	6
	Изучать с историю и культуру своего города?
	

	7
	Посещать музеи с различными макетами стран, городов, улиц, домов?
	

	8
	Создавать макеты домов, городов своими руками?
	

	9


	Украшать интерьеры, создавать произведения искусства своими руками?
	

	10
	Играть в спортивные игры?
	

	11
	Придумывать различные игры?
	

	12
	Путешествовать, ездить на экскурсии?
	

	13
	Изображать на бумаге впечатления от экскурсий, путешествий?
	

	14
	Посещать театры?
	

	15
	Создавать из бумаги театральные костюмы и декорации?
	

	16
	Смотреть фильмы и мультфильмы про роботов и технику?
	

	17
	Придумывать проекты различных роботов и рисовать их?
	

	18
	Создавать технические объекты, роботов своими руками?
	

	19
	Читать журналы про мир техники?
	

	20
	Создавать яркие коллажи из цветной бумаги, журналов, открыток?
	

	21
	Создавать проекты автомобилей, самолетов, ракет?
	

	22
	Создавать макеты комнаты, мебели?
	

	23
	Ходить в цирк, смотреть различные фокусы, интересоваться секретами фокусников?
	

	24
	Придумывать свои фокусы и показывать их друзьям?
	

	25
	Проводить эксперименты и опыты, решать задачи?
	

	26
	Создавать с друзьями коллективные работы?
	

	27
	Участвовать в коллективных массовых делах?
	

	28
	Изучать искусство общения и наблюдать поведение, поступки и жизнь других людей?
	

	29
	Помогать другим людям?
	

	30
	Участвовать в выставках, конкурсах?
	


Напиши, пожалуйста:
3. Фамилию, имя ___________________________________________________

4. Сколько тебе лет__________________________________________

ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТА ОСВОЕНИЯ УЧАЩИМИСЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ «ДИЗАЙН»
Обработка данных.
До 50%-низкий уровень

От 50%- средний уровень

От 70%- высокий уровень

Как подсчитать проценты. 
Проценты подсчитываются для «вводного», «текущего» и «итогового» контроля отдельно.
Подсчитывается так:

(«Итого баллов в группе» умножаем на 100) и полученное число делим на: 
(Количество детей в группе умноженное на максимальный балл). 
В графе «вывод» пишем на каком уровне освоена программа в зависимости от полученных процентов. 

Уровни освоения материала (баллы):
Высокий  (5 баллов). Учащийся самостоятельно организует рабочее место. Знает правила техники безопасности и соблюдает их. Все действия выполняет умело, качественно, доводит начатое дело до конца. Полная самостоятельность; приобретен опыт самостоятельной творческой деятельности (оригинальность, индивидуальность, качественная завершенность результата); результат высокого качества, оригинален или с элементами новизны. Владеет  композиционными знаниями (основы построения композиции; форма, цвет, линия, пятно) и свободно применяет их в своих работах. Приобретён опыт взаимодействия и сотрудничества в системах «педагог-учащийся» и «учащийся-учащийся». Доминируют субъект - субъектные отношения. Актуальные достижения ребёнком осознаны и сформулированы. Учащийся стремится к дальнейшему совершенствованию в области дизайна, у ребёнка активизированы познавательные интересы и потребности.
 Хороший  (4 балла). Учащийся самостоятельно организует рабочее место, но в процессе занятия  не всегда содержит его в порядке. Правилами техники безопасности владеет.  Качество результата высокое, все действия выполняет аккуратно, но без элементов новизны. Владеет  композиционными знаниями (основы построения композиции; форма, цвет, линия, пятно), но не всегда применяет их в своих работах. Приобретён опыт взаимодействия и сотрудничества в системе «педагог-учащийся» и «учащийся-учащийся». Мотивация и осознание перспективы присутствуют. Актуальные достижения ребёнком осознаны.  
Удовлетворительный (3 балла). Учащийся самостоятельно организует рабочее место, но в процессе занятия  не может содержать его в порядке. Знает правила техники безопасности, но в процессе работы может не применять. Качество результата удовлетворительное, без элементов новизны. Недостаточная  самостоятельность для реализации творческого замысла (требуются советы и указания педагога); замысел реализован частично. Владеет  композиционными знаниями (основы построения композиции; форма, цвет, линия, пятно), но не применяет их в своих работах. Приобретён опыт взаимодействия и сотрудничества в системе «педагог-учащийся». У ребенка проявляются познавательные интересы, но отсутствует стремление к дальнейшему совершенствованию в области дизайна. Актуальные достижения ребенком осознаны, но не сформулированы.
Низкий (2 балла).  Учащийся самостоятельно не организует рабочее место. Знает правила техники безопасности, но в процессе работы может не применять. Большую часть практической работы выполняет с помощью педагога. Качество работ – низкое, все действия выполняет неаккуратно.  Учащийся не полностью освоил основы построения композиции. Мотивация и осознание перспективы отсутствуют. Рефлексия отсутствует. Общение присутствует, но учащийся зачастую не прислушивается  к советам педагога.
Неудовлетворительный  (1 балл) Учащийся самостоятельно не организует рабочее место. С правилами техники безопасности ознакомлен, но не применяет в процессе работы. Практическую работу выполняет только с помощью педагога. Учащийся не владеет композиционными знаниями, качество работ – слабое. Мотивация и осознание перспективы отсутствуют. Рефлексия отсутствует. Общение отсутствует (ребёнок закрыт для общения).

Результативность
	Студия «Дизайн».

    Педагог Богданова Серафима Владимировна.


	

	Характеристика группы (возраст, класс, год обучения.)


	№
	ФИ учащегося
	Вводный контроль.


	Текущий контроль.


	Итоговый контроль

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	Итого баллов в группе:
	
	
	

	Уровень результативности в группе (в %)
	
	
	

	Вывод: 




Информационная карта освоения учащимися образовательной программы
	Название программы  
	 педагог  
	№ группы  
	Год обучения  
	Дата заполнения       

	№ .  ФИО обучающегося
	Параметры результативности освоения программы

	
	Опыт  освоения теории
	Опыт освоения практической деятельности
	Опыт творческой деятельности
	Опыт социально-значимой деятельности
	Общая сумма баллов
	Примечания

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	                                                                                                                                                                                                                                                                   ИТОГО БАЛЛОВ В ГРУППЕ:
	
	Подпись педагога

	                                                                                                                                                                                                                                                                   УРОВЕНЬ РЕЗУЛЬТАТИВНОСТИ В ГРУППЕ В  %
	
	

	Критерии оценки: 1-низкий уровень, незначительный рост, 2- средний уровень, заметный рост. 3-высокий уровень, переход на новый качественный уровень .                                           

	 Выводы педагога по данной группе: 




Обработка данных.
До 50%-низкий уровень

От 50%- средний уровень

От 70%- высокий уровень

Подсчитываем процент:

 (« ИТОГО БАЛЛОВ В ГРУППЕ» умножить на 100) и полученное число разделить на : 
(Количество детей в группе умножить на 12 (максимальный балл  умножить на 4)). 

Для 15 детей в группе выглядит так: общий балл умножить на 100 и разделить на 180.

В графе «вывод» пишем на каком уровне освоена программа в зависимости от полученного процента. 

